
MATh. EN. JEANS



Qu’est ce que l’atelier MATh. EN. JEANS ?

● Méthode d’Apprentissage des Théories mathématiques en 
Jumelant des Établissements pour une Approche Nouvelle du 
Savoir.

● Un chercheur, un professeur de mathématiques, des sujets.

● De la recherche tout une année sur le même sujet pour un 
congrès de 3 jours (sans le covid). 



Cette année
● Les sujets :

○ Les multiple de 5 près. 1er groupe de 4 personnes
○ Les nombres premiers. 2e groupe de 1 personne
○ Le jeu des haricots. 3e groupe de 1 personne

● A cause du covid : Un congrès d’une journée (virtuel pour nous) le 22 
juin.

● Un blog : L’établissement → l’Impernal, c’est aussi... → … un atelier 
MATh EN JEANS.

● Scratch : Mathenjean46
● Une très (très) bonne humeur (et quelques dessins!)!!!



1er Groupe : Les nombres aux multiples de 5 près

Enoncé : “On veut montrer des propriétés nouvelles des entiers, positifs ou négatifs, en 
oubliant tout ce qui est divisible par 5. Ainsi on confond 0 et 5, 0 et -5, 2 et 7,  2 et -13, 1 
et 6, 1 et 26, 3 et 8, 3 et 13, 4 et 9, 4 et 24… c’est à dire, écrit d’une manière plus 
générale, on confond l’entier a avec tout entier b tel que a-b soit un multiple de 5.”



Les nombres aux multiples de 5 près (Q.1)

“Pour trouver l’équivalent d’un nombre que 
l’on connaît n parmi ces drôles de chiffres, il 
suffit de faire n modulo 5, c’est à dire le reste 
de la division euclidienne de n par 5.”



Les nombres aux multiples de 5 près (Q.2, 3 et 4)

-> 2+3=0
La méthode du modulo s’applique 
aussi aux calculs : avec les 
nombres que l’on connaît, 4+4=8; 
or, 8 modulo 5 = 3; donc 4+4=3.



Les nombres aux multiples de 5 près (Q.5)

Table de 0 Table de 1 Table de 2 Table de 3 Table de 4
0+0=0 1+0=1 2+0=2 3+0=3 4+0=4
0+1=1 1+1=2 2+1=3 3+1=4 4+1=0
0+2=2 1+2=3 2+2=4 3+2=0 4+2=1
0+3=3 1+3=4 2+3=0 3+3=1 4+3=2
0+4=4 1+4=0 2+4=1 3+4=2 4+4=3



Les nombres aux multiples de 5 près (Q.6)

“Pour faire une multiplication, il 
faut partir de 0 et avancer 
d’autant de places voulues et 
répéter l’opération autant de fois 
que nécessaire.”

La méthode du modulo 
s’applique aussi aux calculs : 
avec les nombres que l’on 
connaît, 3x4=12; or, 12 
modulo 5 = 2; donc 3x4=2.



Les nombres aux multiples de 5 près (Q.7)

Table de 0 Table de 1 Table de 2 Table de 3 Table de 4
0x0=0 1x0=0 2x0=0 3x0=0 4x0=0
0x1=0 1x1=1 2x1=2 3x1=3 4x1=4
0x2=0 1x2=2 2x2=4 3x2=1 4x2=3
0x3=0 1x3=3 2x3=1 3x3=4 4x3=2
0x4=0 1x4=4 2x4=3 3x4=2 4x4=1



Les nombres aux multiples de 5 près (Q.9 et 10)

Solutions à l’équation x²=-1 :
2²=2x2=4 donc =-1
3²=3x3=9=4 donc =-1

Non solutions à l’équation x²=-1 :
0²=0x0=0
1²=1x1=1
4²=4x4=16=1

Solutions à l’équation x⁴=1 :
1⁴=1x1x1x1=1
2⁴=2x2x2x2=16=1
3⁴=3x3x3x3=81=1
4⁴=4x4x4x4=256=1

Non solution à l’équation :
0⁴=0x0x0x0=0



Les nombres aux multiples de 5 près (Q.Bonus)

Propriété :
Soit la division de a par b donnant 
un quotient q.
q=a÷b ou q=a(1/b)

Exemple : 
q=2÷3, donc q=2(⅓). Inverse de 3->2 
car 2x3=1 donc q=2÷3=2x2=4



2e Groupe : Les nombres premiers

Enoncé : Un nombre premier est un entier naturel inférieur ou 
égale à 2 qui n’est divisible que par 1 et lui même. D’abord 
comprendre ce qu’est un nombre premier, écrire de nombreux 
exemples. 



Exemple de nombre premier :

2,3,5,7,11,13,17...

2x1=2             13x1=13

3x1=3              17x1=17

5x1=5

7x1=7

11x1=11



Théorème d’ Euclide:

nombre entier supérieur ou égal à 2 est produit “unique” de nombres premiers (si le nombre entier est déjà un nombre 
premier pas besoin de le décomposer)

exemple :

15=3x5       55=11x5

49=7x7       85=17x5

 



pgcd et ppcm

pgcd: plus grand diviseur commun

ppcm : plus petit diviseur commun 

exemple :

15: 1; 3 ; 5; 15                          30:1;3;5;6;10;30                 

25 : 1;5 ;25                                45: 1;5;9;30     

diviseur commun : 5              diviseur commun : 1



nombres premiers jumeaux

Nombres premiers p tels que p+2 soit encore premier .

Exemple :

[3;5] , [5;7] ,[11;13] [17;19]



3e Groupe : le jeu des haricots

● Énoncé : Il se joue à 2, on dispose suffisamment de haricots, chaque 
joueur enlève à son tour un nombre variable de haricots. Celui qui 
prend le dernier haricots gagne !

● Le premier joueur peut prendre autant de haricots qu’il veut sauf la 
totalité ou rien. ensuite chaque joueur prend entre 1 et 2n haricots, 
ou n est le nombre de haricots prit par l'adversaire au précédent tour.

● Essayer de trouver la meilleurs stratégie en fonction du nombre de 
haricots de départ.



Le jeu des haricots, méthode à x haricots

Pour 1,2,3 haricots

Pour 4 haricots

Pour 5 haricots

Pour 6 haricots

Pour 7 haricots

Pour 8 haricots

Pour 9 haricots

Yohan VS M. Bordenave-Montesquieu
        1   -   1



Le jeu des haricots, Scratch

« Scratch est un langage de programmation 
graphique manipulable et exécutable par le 
logiciel de même nom à vocation éducative. 
» Wikipédia
https://scratch.mit.edu/studios/29706523/

3 programmes: 

P1 vs P2

P vs IA Aléatoire

P vs IA intelligente

https://scratch.mit.edu/studios/29706523/


Le jeu des haricots,La stratégie gagnante

Prendre le nombre max de haricots possible.

Répéter l’opération.

Utiliser les méthodes à 4 haricots…

Formule :   x=NB total/3 arrondis a l’entier en dessous si résultat a virgule ou 
-1 si résultat entier.

Explication : 
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